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1. Vad ér ett beslut under osékerhet? Beskriv tva olika beslutsregler for beslut
under osdkerhet genom att forklara

a) vad beslutsreglerna innebér (2 p)
b) vilken typ av skala krivs det att preferenserna kan ordnas langs (2 p)

c¢) vad de vill fanga i termer av intuitioner om attityder till beslut. (2 p)

2. Varfor representeras preferenser i nyttoteorier med en nyttofunktion och
inte helt enkelt ndgot mer objektivt virde (som, t ex, pengar)? (3 p)

3. Diskutera tva olika tolkningar av sannolikhet. Vad talar for respektive
tolkning? Vilka problem finns det med respektive tolkning (beskriv
atminstone en fordel resp. problem for vardera)? (5 p)

4. Beskriv vad det sé kallade pengapumpsargumentet for transitiva
preferenser dr. Och sitt upp ett exempel. (3 p)

S. Hjélper oss axiomatiserade forvéintad nytta-teorier att vara rationella?
Beskriv ndgon invindning mot att detta skulle vara fallet. (6 p)

6. Tva grannar, A och B, har ett trdd pa respektive tomt. Bida tycker att det
dr himla trakigt att sdga ner ett statligt trid. MEN, bade A och B vill ha
utsikt men ocksa skugga pa soliga dagar. Enda sittet for A att uppna detta
ar att saga ner sitt eget trdd medan B ldmnar sitt, medan om B sagar ner sitt
men A ldmnar sitt s far A varken utsikt eller skugga. For B géller det
omvinda. Att varken ha utsikt eller skugga &r helt vérdeldst, tycker bada.

Att ha utsikt men inte skugga dr ganska ok, tycker bada, men att ha sagat
ner sitt trad ger pa samma gang ett negativt virde eftersom ingen
egentligen vill saga ner sitt eget trdd forutom om det bista utfallet intrdffar.
Att inte ha utsikt men ha skugga ar ganska kasst, tycker bdde A och B, men
ocksa ett litet positivt virde att ha sparat sitt trdd.
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a) Formalisera denna situation som ett spel och dskadliggor detta i en
matris. (5 p)

b) Vilken typ av spel ar det? (2 p)

¢) Finns det jamviktspunkter, vilka? Finns det ndgon 16sning, 1 s fall
vilken? (3 p)

e) Forklara vilka antaganden om B som behdver goras for att gora om det
hir spelet till ett beslut under risk for A (tdnk: sannolikheter...)? (4 p)

En annan, tridhatande, granne, C, dyker upp och vill att man rostar om
saken. Alternativen &r: a: sdga inte ner alls, b: sdga ner bada, c: sdga ner ett
av trdden. Preferenserna for alternativen ar: for A, c, a, b, for B (av nagon
anledning) a, b, ¢, for C, b, ¢, a. Rstningen sker med majoritetsregeln.
Kommentera resultatet. (3 p)
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1. Du promenerar framat pa en stig och emot dig kommer en annan
flanodr. For att inte krocka behdver ni vika av en smula, &t hoger eller
vanster. Gar du till hdger och den métande at vanster krockar ni
naturligtvis och samma sak om béda gor tvidrtom.

Det dr en vattenpdl till hoger pa din sida, dessutom.

Du foredrar att klara av moétet torrskodd och utan att krocka framfor
att undvika krock men fa bl6ta skor. Men, om ni krockar ar det lika
illa vare sig du gor det med torra eller bldta skor.

Satt upp detta som ett beslutsproblem for dig sjélv, dvs tink dig att
den moétande helt enkelt har en viss sannolikhet att ta till vénster
eller hoger.

a)  Ange ordningen pa dina preferenser for att ta till hoger
respektive vinster givet att den andra tar till hdger eller vinster och
ange nyttovirden for dessa. (2 p)

b)  Sétt upp en beslutsmatris. (2 p)

¢)  Bestdm hur stor sannolikheten méste vara att den motande tar
till vanster for att du ska ta till vanster. (4 p)

2. 1samma situation som ovan, se det nu istéllet som ett spel mellan
dig och den métande. Anta att era preferenser och nyttovarden ar
identiska.

a)  Vilken typ av spel dr detta? (2 p)

b)  Ange jamvikterna, och varfor de ar jamvikter. (2 p)

¢)  Resonera kring mojliga 16sningar. (3 p)

d)  Det hér spelet liknar till sin struktur det sa kallade "bargaining
problem”, med en viktig skillnad. Beskriv spelet "bargaining
problem”, och vad &r det som skiljer det frdn det spel du behandlat
ovan? (6 p)

3. Beskriv vad Allais paradox dr och vad den har for relevans for kritik
av maximerad forvéntad nytta-teorier. (6 p)
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4. Forklara vad Arrows omdjlighetsteorem gar ut pa och vad som
forutsitts i teoremet. (5 p)

5. Beskriv “’the Dutch book theorem” I ord, dvs:
a)  Vad dr det for nagonting? (3 p)
b)  Vad ér det tinkt att visa? (5 p)



